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Vectorworks scripting med Python 3 
Gled deg over støtte for Python 3 når du oppretter 
egendefinerte script, objekter og kommandoer.

Plug-in manager 
Vi har organisert og redesignet plug-in 
manageren for å gi enklere tilgang til 
informasjon om dine plug-ins.

 
Det kan kreve tålmodighet å bruke et generelt 
DAK-program til å møte de unike omstendighetene i din 
prosjekteringsprosess eller realisere dine visjoner. 
Scripting har alltid gitt enkelte av våre kunder muligheten 
til å balansere tidsbruken og utgiftene deres når 
visjonene skal realiseres. Scripting har også gitt vårt 
Vectorworks utviklernettverk muligheten til å tilby 
spesialiserte verktøy for våre mest kreative designere. 
Nå har Vectorworks åpnet for Python 3 
programmeringsspråket, med biblioteker som går langt 
inn i operativsystem, internett, analyse, visualisering og 
mye mer. Se frem mot nye, dynamiske og tilknyttede 
tegneverktøy fra vårt utviklernettverk, og muligheten til å 
lage egne applikasjoner tilpasset dine behov.

Vectorworks scripting med Python 3
Denne nye funksjonaliteten danner grunnlaget for 
fremtidige generasjoner av innovative Python-program-
merere. Med Python-script kan utviklere opprette doku-
mentscript, i tillegg til eksterne plug-in parametriske 
objekter, verktøy og kommandoer.
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Plug-in manager
Du vil sette pris på denne velorganiserte og rede-
signede plug-in manageren som tilbyr en konsistent 
måte å behandle Vectorworks-baserte script og 
plug-ins.
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