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I underholdningsverdenen er de mest vellykkede 
produksjonene et resultat av samarbeid, når alle 
designerne står på like fot og bidrar til det samme 
målet. Med Vectorworks 2014 kan vi hjelpe deg med 
å bli en viktig del av dette samarbeidet. Nye 
muligheter og forbedringer av “lighting device”, 
dokumentasjonsfunksjoner og grafiske utvidelser for 
arrangementplanlegging vil hjelpe deg med å 
balansere behovet for individuell kreativitet med 
kravet om synkronisert og nøyaktig                       
designinformasjon.

DESIGN I UNDERHOLDNINGSBRANSJEN

“Lighting pipe” objekter 
Vi har samarbeidet med Joshua Benghiat Lighting 
Design fra vårt Vectorworks utviklernettverk, og 
resultatet er nye lighting pipe og lighting pipe ladder 
objekter som gir deg spennende nye valgmuligheter 
og forenkler opprettelsen av lyssettingsposisjoner.
S D

Forbedret “Lighting device”
Lighting device objektet har fått en betydelig oppgradering med 
funksjoner som garantert vil gjøre deg mer effektiv.

“Lighting pipe” objekter
Opprett lyssettingsposisjoner 
raskt med nye lighting pipe og 
lighting pipe ladder objekter.

Forbedret “Lighting device”
Lighting device objektet har fått en betydelig 
oppgradering. Det er ikke lenger nødvendig å huske 
navn når du skal tilordne en “label legend”. Istedet 
kan du benytte den nye nedtrekksmenyen i lighting 
device. Se den totale høyden av bjelken ved 
fokuspunktet. Vær fri til å blande din egen informas-
jon med den innebygde informasjonen vha. 
egendefinerte dataposter. Se den simulerte fargen til 
flere “sandwicher”.
S D

Nytt instrument-sammendrag objekt 
Basert på et objekt fra Joshua Benghiat Lighting 
Design. Du har nå fleksibiliteten til å effektivt opprette 
og formatere sammendrag av instrumenter og 
posisjoner med dette utrolige nye plug-in objektet.
S D

Velg fokuserte lighting devices 
Høyreklikk på et fokuspunkt for å velge alle lighting 
devices tilordnet dette punktet.
S D




